
 شارپ )کنسول(تمارین سی
 

 وارد کند؛ سپس برنامه محاسبه را انجام دهد.×( یا ÷ ، -ای بنویسید که کاربر دو عدد را وارد کرده و علامتی )+، . برنامه۱

ی از کاربر دریافت شود و اعداد داخل آرایه از کوچک به بزرگ مرتب شوند. سپس آرایه intای از نوع ای بنویسید که آرایه. برنامه۲
 پ شود.نهایی برای کاربر چا

 ترین عدد داخل آرایه را چاپ کند.از کاربر دریافت کرده و بزرگ intای از نوع ای بنویسید که آرایه. برنامه۳

 های زیر بنویسید:یک بازی حدس عدد با قابلیت. ۴

 آمدگویی کند.ابتدا به کاربر خوش 

 ی کاربر را نشان دهد.ماندهدر هر مرحله تعداد فرصت باقی 

 تر.تر از عدد صحیح است یا کوچکاگر عدد اشتباه بود، مشخص کند که بزرگ 

 ۰ی عنی عدد شمارهزاگی یی زیگآرایهزاگی است یا نه )شود و بگوید زیگ از کاربر دریافت intای از نوع ای بنویسید که آرایهبرنامه. ۵
 (.تر باشد و ... یا بالعکسبزرگ ۲ی از عدد شماره ۱ی تر باشد، عدد شمارهکوچک ۱ی از عدد شماره

؛ سپس یکی (نام آلبوم نام خواننده و، شناسهی مختلف، اطلاعات سه خواننده را وارد کند ) آرایه ۳ای بنویسید که کاربر درون . برنامه۶
برای مثال، اگر شناسه را وارد کرد، ها را وارد کرده تا برنامه اطلاعات دیگر مربوط به آن مقدار را وارد کند )از مقادیر مربوط به خواننده

 .(نام خواننده و نام آلبوم را چاپ کند 
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